Aktueller Stand: 01. August 2017

Ablaufplan ESB fiir den HYM

(Laptop gestartet und Internetverbindung muss fir die kommenden Schritte hergestellt sein,
um ein Update durchfiihren zu kénnen.

- Kurzanleitung fiir den Sekretar -

A) Vor dem Spiel

1 Starten Programm SIS-Spielbericht vom Desktop aus mittels Doppelklick

2 Das Programm startet nun automatisch einen Update-Versuch, der bei bestehender
Onlineverbindung durchgefiihrt werden soll. Das mogliche Update ist immer zu
installieren. Falls kein Update zu installieren ist, Updatefenster schlieRen, danach
erscheint das nachfolgende SIS-Login-Fenster.

SIS-Login

Benutzemame: N

B Passwort merken?

Abbrechen
/Offline

3 Hier tragt nun der Heimverein den Benutzernamen (gemaR SIS-Adress-Registrierung)
und das Passwort ein.

4 Jetzt erscheint die nachfolgende Maske:

SIS-Spielbericht

Neues Spiel

Spiel 6ffnen

Beenden

Notfallnummer: 04407/3141438
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5 Uber die Schaltfliche Neues Spiel gelangt man zur folgenden Maske.

Dateiname:

unbenannt.sim

Spielnr.

Liga kurz
Liga
Heim

Gast

—

6 Uber die Schaltfliche Spieldaten laden werden im folgenden Fenster die Heimspiele des
Heimvereins angezeigt.

SIS-Spielbericht - Spieldaten Laden

LigaName Nr SpielVon Heim Gast

Turnier 1 Sud-Halbfinale 001 15.08.2015 15:00 TBV Lemgo SG Leutershausen

Turnier 7 Sud-Halbfinale 001 15.08.2015 15:00 TV 1883 Neuhausen Bergischer HC

Turnier 3 Nord-Halbfinale 001 15.08.2015 15:00 HC Empor Rostock HSG Krefeld

Turnier 5 Nord-Halbfinale | 001 15.08.2015 15:00 HF Springe TV Emsdetten

Turnier 4 Nord-Halbfinale | 001 15.08.2015 15:30 1. ViL Potsdam TSV GWD Minden

Turnier 7 Nord-Halbfinale 001 15.08.2015 16:00 TSV Hannover-Burgdorf | VIL Bad Schwartau

Turnier 1 Nord-Halbfinale | 001 15.08.2015 16:30 Fuchse Berlin SG LVB Leipzig

Turnier 6 Nord-Halbfinale 001 15.08.2015 16:30 HSV Hannover HSG Nordhomn-Lingen

Turnier 2 Nord-Halbfinale | 001 15.08.2015 16:30 TUSEM Essen DHK Flensborg

Turnier 4 Sud-Halbfinale 001 15.08.2015 17:00 TV Kirchzell TSV Bayer Dormagen
Apbruch Ubemehmen

7 Aus der angebotenen Liste wird nun das entsprechende Spiel angewahlt und nach
Ubernehmen zeigt die nichste Maske die entsprechenden Spieldaten.

Dateiname:  1_0ks Handbal-Bundesiga_066_THW Kiel_Beraischer HC.sim

Spielnr.
Liga kurz

Liga DKB Handball-Bundesliga

Heim THW Kiel
Gast Bergischer HC
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8 Jetzt Giber die Schaltflachen Anlegen das Spiel auf dem PC anlegen und es wird
automatisch auf dem PC gespeichert. Danach wechselt das Programm selbststdandig in
die erste Maske, in der die Spieldaten (Spielklasse, Halbzeit, Spielnummer, Datum und
Uhrzeit) grau hinterlegt sind und nicht gedndert werden kdnnen. Die Namen von
Zeitnehmer und Sekretéar (sowie ggf. techn. Delegierten) sind einzutragen. Kosten immer
0,00 Euro.

@ 1
Spielklasse: HBL: 1. Liga gegen 1. Liga Halbzeit 30 Min
Spielnummer: 008 am 17.08.2016 um 19:00 Uhr

O Verletzten Regel
Spielort:

Nr, Name, Ort |unbekannt, \

techn. Delegierter

|

Name | | Kosten €
Zeitnehmer:
Name | | Kosten €
Sekretar
Name | | Kosten €
Schiedsrichterbeobachter:
Name | | Kosten €

Laden Schliessen

9 Nach Eingabe der erforderlichen Daten Schaltflache Schliessen driicken. Fenster schliefl3t
sich und es springt auf ...

10 Fenster SIS-Spielbericht - Schiedsrichterbericht bearbeiten weiter

®
Ordner 3 = Spielkleidung |0K v| Balle ‘OK v| Zuschauer 5 =
Spielausweiskontrolle v| Spielfeld

Schiedsrichterbericht

Einspruch 0O TVB 1898 Stuttgart 0O Rhein-Neckar Lowen

Andern Storno Schliessen

Die Angaben bei Ordner, Spielkleidung, Balle und Spielfeld sind jetzt mit einem
Dropdown bzw. Zdhler ausgestattet. Hier kann aber auch wahlweise Text frei Hand
eingegeben werden. Notwendige Eingaben tatigen und mit Schliessen weiter zum
nachsten Fenster. Das Feld ,,Zuschauer” ist nicht zu befullen.
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11 Fenster SIS-Spielbericht — Schiedsrichterkosten bearbeiten

12

Auchl-hier wird nach Eingabe der Daten gemal} Abrechnungsbogen der SR (gefahrene

Eigenschaften Schiedsrichter 1

Mame, Strasse Ort

Verein, Telefon

Fahricosten

km £ sonstige Auslagen E Summe Kosten

Abfahrt vom Wohnort po-00| Uhr voraussichtliche Heimlkehr oo-on| Uhr

il

Eigenschaften Schiedsrichter 2

Mame Strasse, Ort | N |

Verein, Telefon | |

Fahrkosten Ijl km £ sonstige Auslagen E Summe Kosten

Abfahrt vom Wohnort po:00| Uhr voraussichtliche Heimkehr oo:00| Uhr

Schliessen

km, Fahrtkosten, Spielleitungsentschadigung, Abfahrt- und Ankunftszeiten) mit
Schliessen das nachste Fenster selbststandig gedffnet.

Passe laden Heimverein > Besonderheit:

Hat der Heimverein mehr als 20 Spieler in der Passdatenbank, so erscheint die
nachfolgende Maske und die Spielerinnen sind entsprechend auszuwahlen.
HVM/ NRL> max. 20 Spielerinnen.

SIS-Spielbericht - Passe laden HSG Augustdorf/Hovelhof

Checked

] |

3 Passe ausgewahlt

Passnummer NachName VorMame TrikatNr &
411208 AMNZER MARVIN

5 Th ] BACKHAUS NILS

I T I S U S S N

070055 BAIER STEFAN

BAROKE BENJAMIN
m— DAnEL I

BECKKANN TIK
BERKEMEIER MAURICE

BRINKMANN PASCAL

BROECKLING DAMNIEL

BROEKER ANDREAS

BUENTE PHILIPP

Abbrechen Ubemehmen

Sollten jedoch 20 Spieler oder weniger in der Pass-Datei vorhanden sein, werden diese
mit der nachfolgenden Meldung automatisch geladen. Mit Ubernehmen geht’s weiter.
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13 Passe der Heimmannschaft wurden automatisch geladen

Die P3sse der Heimmannschaft wurden automatisch geladen

OK

Mit OK geht’s weiter

14 Passe laden Gastverein > Besonderheit:
Hat der Gastverein mehr als 20 Spieler in der Passdatenbank, so erscheint die
nachfolgende Maske und die Spielerinnen sind entsprechend auszuwahlen.
HVM NRL> max. 20 Spielerinnen.

SIS-Spielbericht - Passe laden TG Horste

Checked Passnummer MachName YorMame Trikeat Mr -

528504 ACHELPOEHLER JOERG

ARAN Zevnee I

AKMANN FARIS

BOCKSTIEGEL JANNIK

] BAEUMER NICK CLEMENS
[l BARRELMEYER THOMAS
[l BARRELMEYER TOBIAS
o T e R
J BARTHEL SVEN
O BEAUJEAN MERLIN
O 3 BEWALD NICK JULLAN
T om s SEBASTIANLMNH
U
[ | ris?

& Passe ausgewahit Abbrechen Ubemehmen

Sollten jedoch 20 Spieler oder weniger in der Pass-Datei vorhanden sein, werden diese
mit der nachfolgenden Meldung automatisch geladen. Mit Ubernehmen geht’s weiter.

15 Passe der Gastmannschaft wurden automatisch geladen

Die Passe der Gastmannschaft wurden automatisch geladen

0K

Mit OK geht’s weiter
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16 Nun erscheint die Maske Spiel zeigen und alle Spieler sind auf passiv gestellt.

o)
‘ Torfolge Spiel
1m [1m oA Stoppuhr Versiegeln Drucken Berich zeigen
| : Heim Gest hid
| . TuS Missen Billinghausen (ESB) TSV O (ESB)
N Name Toe  7m  Vew 2mn  D/D+Ber  Adv  Towan Simizet  Veie@ || N Name Toe  7m  Vew 2mn  D/D-Ber  Adv  Tomanl Simizel  Veelz
‘ I AvBROSIUS, LARS I ACKERMANN, CARLO
ARSLAN, AHMET MURAT ANGERMANN. MATTIS
Il : . BERKENKAMP, SIMON BAUMGARTH. LUKAS
: : BIEGNER, STEPHAN BECKER-ASSMANN, JENDRIK
‘ : : BOVINO. ANDRE BIEBER. THOMAS
| BRAUN, DENNIS BORNEMANN, FELIX
BRAUN, NILS BRAND. JAN FILIP
BROKMANN, BENNET BRUECKMANN, MATTHIAS
BUEHREN. LARS BRUNN, THORSTEN
BUESCHEMANN, JUSTIN BUERGER. MARKUS
BULLER, LARS DAMKOEHLER, TORSTEN
BUSCHMANN. FLORIAN DAWITZ. FABIAN
CASTELLANO, PIERO HAINKE, LARS
DIEKMANN. INGO HEISSENBERG, STEFAN
HELLKAMP, FRANK
OA OA Fillies. Mira
oB OB | John, Klaus
oc OC | Wohlbauer. Verena
oD oD
| < < >
Heim Mannschaft bearbeiten Team Strafe Auszett Heim ‘Gast Mannschaft bearbeiten Team Srrafe Auszeitt Gast
. - 0-0 Tor || 7m || Vew || 2mn D | DeBer || Angi L*rm Femo - - 0-00
Onlinetbertragung DEAKTIVIERT Letztes Ereignis: keins.

17 Uber die Anwahl Heim Mannschaft bearbeiten bzw. Gast Mannschaft bearbeiten sind
jetzt gemall Angabe der Vereine alle entsprechenden Spieler auf Aktiv zu setzen! Im
HVM/ NRL bleibt die Passiv-Regelung bestehen, max. 14 aktive Spieler sind moglich.
Spieler, die nicht als ,,aktiv” bzw. ,passiv”’ gekennzeichnet sind, werden geldscht.

Nr MName Gebdat Passnr Aldiv Torwart
3 |ABDULLA, SARA DINA 03.02.03 507220 [} [}
4 | AFOLABI, ASHLEY 15.11.03 507281 [} [}
5 | AHLGRIMM, KAJA 03.05.03 505131 [} [}
7 | ALTHOF, ANNA 28.04.56 506451 [} [}
2 | ALTHOF, JULIUS 26.05.97 421387 [} [}
10 |AMFT, SEBASTIAN 2407.89 335710 [} [}
13 | BABER. GERRIT 20.04.85 256242 O O
14 | BALTIC, JASMIN 02.12.82 264341 [l [
15 | BELLMANN, ALEXANDER 17.12.87 281352 [} [}
16 | BELZ. NICOLE 01.01.73 463834 [} [}
17 | BENMING, SIMON 03.02.00 505120 [} [}

BERKEMANN, JULA 17.05.06 532052 [} [}

BERNHARDT. DANIEL 03.01.91 263029 [} [}

s BETGE. INA 110664 | 110497 ] = |

0A
OB
ac
oD

0 aktive Spieler

“‘WTE_‘*“I"" CAnclen Kader laden schliefien

Spielerinnen, die nicht geladen werden konnten, werden per Tastatur mit allen
erforderlichen Daten (Name, Vorname (Miiller, Hans-Joachim), Geb.-Datum
(01.01.86), Pass- und Riickennummer) eingegeben. Eintrag in SR-Bericht wenn der Pass

fehlt!
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Bitte unbedingt die Schreibweise — Name Komma Leerfeld Vorname — beachten.
Spieler, die keinen Spielerpass vorlegen, werden wie vorgenannt eingetragen.
Spieler der Reihe nach anwahlen, Riickennummer bei Bedarf eingeben oder andern,
nach Vorgabe als ,, Aktiv“ markieren (Haken bei Aktiv setzen durch anklicken). Alle
weiteren Spieler wie vorher beschrieben bearbeiten.

Spieler, die als Torwart eingesetzt werden sollen, werden mit dem Hakchen markiert.
Dies hat zur Folge, dass die Torwarte nach oben sortiert werden.

Nur HVM/ NRL:

Spieler konnen wahrend des Spiels nachgetragen werden (spater kommende Spieler, 1.-
60. Minute inkl. Verlangerungen). Hierzu legt der MVA den Spielerpass unter Nennung
der Trikotnummer beim Sekretar vor und erklart mindlich die korrekte
Spielberechtigung. Der Sekretar tragt umgehend die Spielerdaten ein. Hierbei ist es zur
Verkirzung des Verfahrens ausreichend, wenn Name, Vorname und Trikotnummer in
das Spielprotokoll eingetragen werden, die restlichen Daten konnen nach 1. / 2. Halbzeit
vervollstandigt werden. Sollte die maximale Anzahl von moglichen Spielern auf der
Mannschaftsliste bereits erreicht sein, muss hierfiir ein passiver Spieler nach Angabe
des MVA gel6scht bzw. Giberschrieben werden.

Es diirfen maximal 14 Spielerlnnen aktiv im Spielbericht stehen < HVYM/ NRL

Achtung:
Nachtrage miissen immer von Hand getétigt werden — ein erneutes Laden aus dem

Internet Giberschreibt immer nur die erste Position.

Offizielle (Name Komma Leerzeichen Vorname) mittels Tastatur eingeben. Anderung
bzw. Giberschreiben durch Klick in das Feld ,Name” vornehmen, nicht Gber den Button
»ausgewahlten Spieler 16schen” 16schbar!

Schaltflache ,,Schliessen” anwahlen

Schritte der Punkte 17 bis 19 auch fir den Gastverein durchfuhren

Spielbericht schlieRen (graues Kreuz auf hellblauem Grund oben rechts anklicken

Schaltflache ,Versiegeln“ oben rechts in der Maske >Spiel zeigen< anwéhlen
Die ,,Unterschriften” vor und nach dem Spiel werden liber ein Kennwort getatigt.

Offizielle von Heim- und Gastverein und die Schiedsrichter geben ihr Kennwort in das
entsprechende Feld ein. Bei Onlinebetrieb und korrekter Kennwort-Eingabe wechselt
der Hintergrund dieses Feldes von ROT auf GRUN. Sollte eine Kennwort-Eingabe nicht
moglich sein (verschiedene Griinde -> vergessen — oder anderes) kann zum Schluss die
Notversiegelung vorgenommen werden.
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MV Heim vor dem Spiel

MV Gast vor dem Spiel

MV Heim nach dem Spiel

MV Gast nach dem Spiel | |. |

Schiedsrichter

Schiedsrichter?

techn. Delegierter | |

Sollte es Probleme bei der Kennwort-Eingabe
geben, nutzen Sie bitte die Notversiegelung.
Der Bericht wird wie gewohnt versiegelt und
gesendet.

Motversiegelung Drucken Schliessen

Kennwort-Eingabe der Mannschaftsverantwortlichen

Fiir den HYM/ NRL > die Eingabe muss bis Spielbeginn erfolgt sein.

Die Kennworter der MV von Heim und Gast sind in die Felder ,,... vor dem Spiel”
einzutragen. Dazu nach Aufforderung durch die MV zunachst noch einmal den
Spielbericht den Offiziellen zeigen (Unterschriften ,,Schliessen”) — ,Spiel zeigen”
anwahlen und Uberprifen lassen (fehlerhafte Rickennummern ggf. andern). Danach die
Schaltflache ,Versiegeln® erneut anwahlen und die Kennwort-Eingabe durch die MV
tatigen lassen.

Sofern Presseausdrucke gewilinscht werden, Schaltflache ,,Drucken” anwahlen.
Bericht ,,Presse vor Spielbeginn® markieren und auf ,drucken” klicken (Drucker sollte
vom Heimverein bereits installiert sein). Anzahl der Ausdrucke entsprechend der
Anforderung durch den Heimverein andern. Druck durch die Schaltflachen ,Starten”
ausfiihren.

Schaltflache ,Spiel zeigen” anwahlen

Schaltflache ,Bericht zeigen“ anwéahlen

Schaltflache ,,Drucken” anwahlen

Erneutes ,Drucken” anwéhlen

HVM/ NRL > Anzahl auf 1 stellen und mit ,,OK” bestatigen

Ein Spielbericht fiir die SR zur Spielausweiskontrolle wird jetzt ausgedruckt und
anschlieRend als Notfallbericht zum Zeitnehmertisch mitgenommen.
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Schaltflache ,,Schliessen” anwahlen

Wenn Internet in der Halle vorhanden ist, auf das Fenster ,Onlinelibertragung
DEAKTIVIERT“ klicken

Hakchen fir ,,Onlinelbertragung aktivieren” setzen und warten, bis die Zeile griin wird
(Bericht wurde gesendet).

Schaltflache ,Schliessen” anwahlen — Fertig fiir Spielbeginn

Weitere Schaltflachen:

Y-

Symbol links Filter:
Es werden alle leeren Zeilen wahrend des Spiels aus- oder eingeblendet

Symbol +: Zeilenabstand und Schrift wird vergroRRert

Symbol -: Zeilenabstand und Schrift wird verkleinert
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B) Im Spiel
1. Mannschaftsreduzierende Strafe (Team-Strafe) soll zusatzlich eingegeben werden bei:
-zu friihem Wiedereintritt eines bereits hinausgestellten Spielers

-2min fir einen Spieler nach bereits erfolgter Disqualifikation
-2min oder D fir einen Offiziellen

Handhabung:
nach Zuweisung der Strafe zusatzlich den Button ,Teamstrafe” driicken.

2. Ggf. erforderliche Korrektur der Spielzeit:

Durch Doppelklick auf die Spielzeit 6ffnet sich ein Fenster.

SIS-Spielbericht - Spielzeit ...

Zet: 59:31

Jetzt kann die Spielzeit in diesem Fenster geandert werden - Eingabe z.B.: auf 59:28 (alle
4 Zahlen ohne Doppelpunkt eingeben) - und muss durch Klick auf das weille Kreuz auf
roten Hintergrund wieder geschlossen werden. Die korrigierte Zeit wird jetzt unten
angezeigt.

o sis-Spielbericht - Spielzeit ... 1]

J Zet: 5328

3. Wahrend der 7-m-Anzeige

L%

War der 7-Meter erfolgreich?
Ja Nein

ist es moglich, die Spielzeit zu stoppen oder wieder zu starten, ohne das 7-m-Fenster zu
schlieen. Auch kénnen nun in diesem Ablauf verhangte Strafen wie vorgesehen
protokolliert werden.
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Die Anzeige der Strafzeiten in der Maske ,,Spiel zeigen” ist nur unterstiitzend!
Fiir die Wiedereintrittszeit ist ausschlielich die 6ffentliche Zeitmessanlage
mafgeblich (in Verbindung mit aufgestellten Wiedereintrittszetteln oder Anzeigen).

C) Inder Halbzeitpause

Nach Erreichen der 30:00 erfolgt systemseitig eine Pause von 30 sec, um ein
unbeabsichtigtes Starten der 2. HZ nach Halbzeitende zu verhindern.

Der Laptop bleibt auch in der Halbzeit mit dem Stromnetz verbunden und verbleibt
am Zeitnehmertisch. Daher muss der Datenvergleich mit den Schiedsrichtern (Ergebnis
und Strafen) auf anderem Wege erfolgen: entweder in der Halle am Zeitnehmertisch
oder mittels eigener handschriftlicher Notizen ohne Laptop in der SR-Kabine.

Einer von beiden (Zeitnehmer oder Sekretar) bleibt immer beim Lapto

Sporthalle.

D) Nach Spielende

1. Meisterschaftsspiele

Eintragungen in der 60. Minute bzw. nach Spielende:
Mit Ablauf der Spielzeit kommt jetzt die nachstehende Abfrage

o Méchten Sie noch Anderungen vornehmen?

Ja Mein

Nun sind noch Eintragungen zum Spiel (Tore, Strafen, 7m usw.) méglich. Nach jedem
einzelnen Eintrag erscheint wieder die obige Abfrage. Erst wenn , Nein“ angeklickt
wird, erscheint die Abfrage.

Méachten Sie das Spiel auf vorbel (OVR] setzen? Das Spiel ist damit noch
nicht versiegelt!

Ja Mein

Auf die Schaltflache ,JA“ klicken — damit wird jetzt das Endergebnis sowie alle nach
Ablauf der Spielzeit getatigten Eintragungen ins SIS eingetragen und der Liveticker
zeigt OVR bzw. ,beendet” an.
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2. Pokalspiele

Bei Pokalspielen erscheinen die gleichen Abfragen. Mit dem Unterschied, dass bei
unentschiedenem Spielstand der Start-Button fiir die Verlangerungen aktiviert wird.
Nach Ende der 1. und 2. Verlangerung kommen die bekannten Abfragen wieder und
es sind ebenso noch Eintragungen nach Ablauf der Spielzeiten moglich. Bei einem
eventuellen 7-Meter-Werfen muss dann nach jedem 7-Meter-Wurf die erste Abfrage
(Noch Anderungen vornehmen?) mit JA beantwortet werden — bis zur Entscheidung.

E) Nach dem Spiel

1. Danach mit dem Laptop in die Kabine gehen und die Verwarnungen, Zeitstrafen, ggf.
Disqualifikationen mit/ohne Bericht vergleichen.

Eintragungen bei ,Kontrollen vor Spielbeginn und Schiedsrichterbericht”, bei
»Spielklasse Spielnummer ...“ und bei ,Schiedsrichter und Fahrtkosten” gem. den
Anweisungen der Schiedsrichter erganzen. Bei eventuellen Unstimmigkeiten
(Verwarnung, 2-Min-Strafe, Disqualifikationen mit und ohne Bericht) sind diese klarend
im SR-Bericht einzutragen.

Nun missen eventuell wahrend der 2. HZ nachgetragene Spielerdaten erganzt werden,
die auf Grund der gebotenen zeitlichen Eile zunachst nur auf das Notwendigste
reduziert eingetragen werden konnten.

Fehlende oder falsche sowie nicht korrigierbare Spielerdaten sollen im SR-Bericht
aufgeflihrt bzw. plausibilisiert werden. Falsche Trikot-Nummern werden ohne
Erwahnung einfach gedndert.

Die Eintragung ,Pass lag vor” oder ,Pass lag nicht vor“ ist aulRerordentlich wichtig fir
die spielleitende Stelle!

Der Sekretar fiillt alle entsprechenden Felder fiir die Schiedsrichter aus.

2. Nach Eintragung des Berichtes (Begriindung Disqualifikation mit Bericht, Ordner,
Kosten usw.) die Kennwort-Eingaben der Vereinsvertreter (einer der Offiziellen A-D
sofern nicht disqualifiziert) jeder Mannschaft und Schiedsrichter tatigen lassen.

3. Bei Einspriichen von Mannschaften missen die Offiziellen nach Spielende ihre
Kenntnisnahme durch ihre handschriftlich geleistete Unterschrift dokumentieren.

Hierzu wird der Spielbericht ausgedruckt (Button ,Bericht zeigen”) und von allen
Beteiligten (Offizielle beider Mannschaften und SR) unterschrieben. Die Versendung
dieser Ausfertigung erfolgt durch die Schiedsrichter an die jeweilige spielleitende Stelle.
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Fiir die Versiegelung des Berichtes sind immer 6 Kennwort-Eingaben notwendig, da
sonst der Bericht nicht versiegelt und damit auch nicht versendet werden kann. Ist
eine der Kennwort-Eingaben nicht moglich, kann der Bericht tiber den Button
»Notversiegelung” trotzdem versiegelt und versandt werden.

Schaltflache ,schlieRen” anwahlen und Speicherabfrage mit ,,Ja“ bestatigen

Achtung! Wichtig!

Bevor die Abfrage , Bericht versiegeln” mit ,Ja“ bestatigt wird, sollte sichergestellt
sein, dass wieder eine Onlineverbindung hergestellt wird bzw. noch vorhanden ist.
Der Bericht wird nach Bestatigung mit ,,Ja“ automatisch online versendet und ist
danach nicht mehr zu andern.

Jetzt erscheint das folgende Fenster:

' SIS-Spielbericht -> Bericht versiegelt. =

Dieser Bericht ist versiegelt und kann nur noch gedruckt werden.

Klicken Sie auf den Link um zu prifen ob das Spiel Online versigelt wurde.

Zum Spiel

oK

Uber den Link Zum Spiel kann jetzt sofort die VSG-Kontrolle durchgefiihrt werden. Siehe
hierzu auch Punkt 5.
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5. VSG-Kontrolle immer durchfiihren:

Hier bedeutet:

Ergebnis wurde am Spielende (60.Minute) gesendet, aber die
abschliefenden Eintragungen sind noch nicht Gbermittelt worden.

Jetzt ist wie folgt zu verfahren:

Spielbericht starten und ,,auf Bericht senden” klicken. Dann die Online-
Ubertragung aktivieren und auf ,,kompletten Spielbericht senden“
klicken.

alle Eintragungen, einschl. Kosten und Zuschauerzahlen wurden
gespeichert (Bericht versiegelt).

 eEa—— Z |
002 Status: VSG

25.08.2007. 15:00 Uhr

wenn dieses Bild auf SiS-Handball zu sehen ist, erst dann wurde Bericht
auch erfolgreich versendet!

25:29 0:2 w

6. Nach Notversiegelungen zeigt die Web-Seite von SiS-Handball eventuell nicht die
Ubermittelten Spieldaten an, sondern es erscheint noch die Variante mit dem
Schreibstift. In diesem Fall die Daten Uber ,,Bericht senden” erneut senden!

25:29 02 B (bermittlung ok 29:16 2:0 / Neu senden

7. Weitere mogliche Kontrolle: im SiS-Handball durch Klick auf die Spiel-Nr. und in der
folgenden Maske Klick auf den Link ,,Zum Spielbericht”. Erscheinen hier die Spieldaten,
folgt zeitnah auch die Eintragung auf der Homepage von SiS-Handball. Wird bei Klick
auf die Spiel-Nr. im folgenden Fenster nur der Link ,,Zum Bericht” angezeigt, sind noch
keine Spieldaten hinterlegt bzw. (ibermittelt worden.

8. Wichtig:
Sollte es in der Halle kein Internet geben oder ist es ausgefallen, so ist der MV vom
Heimverein zu informieren. Der Bericht muss dann spater erneut mit vorhandener
Internetverbindung versendet werden.

Robert Nolleke
ESB Beauftragter HVM Hennef im August 2017



